REGULAMIN WYDARZEN
PUZZLE LEAGUE w CENTRACH G City

1. Postanowienia ogdlne

1.1. Nazwa akcji - akcja bedzie prowadzona pod nazwa ,Puzzle League 2026” na
zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie akcji zwanym dalej ,,regulaminem”.

1.2. Nazwa organizatora akcji - organizatorem wydarzen jest firma pod nazwa
Singularity Marta Kaczmarz, ul. Konstantynowska 7, 95-200 Pabianice.

1.3. Zasieg akcji - Akcja skierowana jest do oséb zainteresowanych uktadaniem puzzli,
ktore spetniajg warunki uczestnictwa okreslone w niniejszym Regulaminie.

1.4. Catkowity czas trwania akcji - wydarzenia odbywa sie w godzinach 10:00-18:30
w terminach:

a) 03.10.2026r. - G City Targéwek, ul. Gtebocka 15, 03-287 Warszawa,

b) 10.10.2026r. - G City Biata, ul. Czestawa Mitosza 2, 15-265 Biatystok,

c) 17.10.2026r. - Galeria Dominikanska, plac Dominikanski 3, 50-159 Wroctaw,

d) 24.10.2026r. - G City Reduta, Al. Jerozolimskie 148, 02-326 Warszawa,

e) 07.11.2026r. - G City Promenada, ul. Ostrobramska 75C, 04-175 Warszawa,

f) 14.11.2026r. - Focus Bydgoszcz, ul. Jagiellonska 39/47, 85-097 Bydgoszcz.
1.5. Udziat w akcji jest dobrowolny i bezptatny.

2. Definicje

2.1. Akcja - akcja, w ktérej Uczestnicy zakwalifikowani na wydarzenie Puzzle League
beda uktadac¢ puzzle na czas i walczy¢ o nagrody.

2.2. Centrum - obiekt handlowo-ustugowy wskazany w § 1 pkt 1.4 Regulaminu, na
terenie ktérego odbywa sie Akcja w ramach Puzzle League 2026, tj. G City Targéwek
w Warszawie, G City Biata w Biatymstoku, Galeria Dominikanska we Wroctawiu, G
City Reduta w Warszawie, G City Promenada w Warszawie lub Focus Bydgoszcz w
Bydgoszczy, w zaleznosci od wybranej przez Uczestnika lokalizacji wydarzenia.

2.3. Organizator - Singularity Marta Kaczmarz z siedzibg w Pabianicach, przy ul.
Konstantynowskiej 7.

2.4. Uczestnik - osoba fizyczna biorgca udziat w Akcji jako cztonek Druzyny.

2.5. Druzyna - grupa 2 lub3 osdb, ktére zostata prawidtowo zgtoszona do udziatu w
Akcji i otrzymata od Organizatora potwierdzenie udziatu.

2.6. Formularz zgtoszeniowy - formularz dostepny na stronie internetowej wskazanej
przez Organizatora, za posrednictwem ktdrego dokonywane jest zgtoszenie Druzyny.


https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x471ecec3813569ad:0xd3ecd64cae7b016b?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x471ffeae707d6041:0xf749e27838d7ed2b?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x470fc27784fe9f09:0xcd98a84b127b8697?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x471ecb56d8786179:0xba117d4e69af1d3?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x471ecd88d34b59cb:0x3b8e3d66082dfd6?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x470313cf8cbcafcd:0x8a367d549cc16754?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

2.7.Tura - pojedyncza tura rywalizacji, podczas ktdrej jednocze$nie rywalizuje
maksymalnie 10 Druzyn.

2.8. Uktadanka - puzzle udostepnione przez Organizatora, ztozone z 500 elementéw.

2.9. Czas ukonczenia - czas liczony od rozpoczecia Tury do momentu prawidtowego
utozenia catej Ukfadanki i zgtoszenia tego faktu osobie obstugujgcej stanowisko.
Maksymalny czas uktadania Uktadanki to 45 minut w kazdej Turze.

2.10. Klasyfikacja koncowa - ranking Druzyn ustalony na podstawie osiggnietych
przez nie czaséw ukoniczenia Ukfadanki.

2.11. Nagrody - nagrody przewidziane dla najlepszych Druzyn zgodne z punktem 7.1.
w niniejszym Regulaminie.

2.12. Formularz odbioru nagrody — formularz, ktéry osoba uprawniona do odbioru
nagrody zobowigzana jest prawidtowo wypetni¢ w celu umozliwienia Organizatorowi
przekazania nagrody oraz wykonania obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw prawa

2.13. Turniej Warszawski - seria wydarzen Turniej Warszawski Puzzle League

organizowanych wspdlnie przez warszawskie Centra G City, sktadajaca sie z dwéch
potfinatdw - w G City Targdwek oraz G City Reduta oraz finatu w G City Promenada,

3. Uczestnicy i warunki udziatu

3.1. W Akcji moga uczestniczy¢ osoby fizyczne, ktére:
a) dokonajg prawidtowego zgtoszenia Druzyny poprzez Formularz zgtoszeniowy,
b) otrzymajg potwierdzenie przyjecia zgtoszenia i udziatu w Akcji,
c) stawig sie w miejscu Akcji w wyznaczonym przez Organizatora terminie,
d) zaakceptujg niniejszy Regulamin.

3.2. Druzyna sktada sie z co najmniej 2 lub maksymalnie 3 oséb. Wszyscy cztonkowie
Druzyny muszg mieé¢ ukonczone 13 lat, a co najmniej jedna z nich musi miec
ukonczone 18 lat i petni¢ role Opiekuna Druzyny. Kapitanem druzyny moze by¢
jedynie osoba petnoletnia.

3.3. Niepetnoletni cztonkowie druzyny sg zobowigzani przedstawié¢ Organizatorowi
zgode na udziat w turnieju podpisang przez rodzica badz prawnego opiekuna.
Uczestnik musi posiadac¢ zgode, w formie papierowej podczas rejestracji druzyny w
dniu turnieju i przekaza¢ jg pracownikowi recepcji turniejowej. Tres¢ zgody do
skopiowania znajduje sie w zatgczniku nr 1 do niniejszego regulaminu

3.4. Jedna osoba moze by¢ cztonkiem tylko jednej druzyny oraz wzig¢ udziat w
turnieju 1 raz. Punkt nie dotyczy Turnieju Warszawskiego, gdzie zgodnie z
klasyfikacjg druzyny z potfinatdw, moga zakwalifikowaé sie do finatu.



3.5. Udziat w Akcji mozliwy jest wytgcznie po wczesniejszym zgtoszeniu Druzyny i
otrzymaniu potwierdzenia udziatu, z zastrzezeniem ewentualnych dodatkowych
zasad okreslonych przez Organizatora.

3.6. Liczba miejsc w poszczegdlnych Turach jest ograniczona. W jednej Turze moze
jednoczesnie uczestniczy¢é maksymalnie 10 Druzyn. Minimalna ilo$¢ jest uzalezniona
od ilosci zgtoszonych druzyn.

3.7. Druzyna podczas zgtoszenia okresla preferowang godzine startu. Organizator,
uwzgledniajgc dostepnos¢ miejsc i organizacje Tur, ustala ostateczng godzine startu.
Informacja o doktadnej godzinie rozpoczecia Tury zostanie przekazana Druzynie
mailowo, nie pdzniej niz 7 dni przed wydarzeniem.”

3.8. Druzyna podczas zgtoszenia okresla preferowang godzine startu. O finalnej
godzinie zostanie poinformowana przez organizatora podczas potwierdzania
zgtoszenia.

3.9. Organizator ma prawo zmieni¢ godzine startu druzyny tak, aby ilos¢ druzyn na
ture przez cate wydarzenie byta poréwnywalna. Organizator poinformuje mailowo o
tej zmianie Kapitana druzyny.

3.10. 0 zakwalifikowaniu Druzyny do Akcji decyduje kolejno$é prawidtowych
zgtoszen oraz dostepnosé miejsc. Maksymalna ilos¢ druzyn biorgca udziat w
pojedyriczym turnieju to 80 (8 tur x 10 stanowisk) oraz 40 (5 tur x 8 stanowisk) dla
Finatu Turnieju Warszawskiego.

3.11. Organizator moze zwrdci¢ sie do Uczestnika o podanie lub potwierdzenie
danych podanych w Formularzu zgtoszeniowym, w szczegdlnosci imienia i nazwiska,
wieku oraz danych kontaktowych, w zakresie niezbednym do weryfikacji
prawidtowosci zgtoszenia i spetnienia warunkéw udziatu w Akgji.

3.12. Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad bezpieczenstwa, polecen
Organizatora, animatoréw oraz konferansjera prowadzgcego Akcje.

3.13. Osoby niepetnoletnie mogg brac udziat w Akcji na zasadach okreslonych przez
Organizatora oraz z uwzglednieniem obowigzujgcych przepiséw prawa, w
szczegbdlnosci w zakresie zgody przedstawiciela ustawowego, jezeli jest ona
wymagana.

4. Zgtoszenia

4.1. Zgtoszenia Druzyn odbywajg sie za posrednictwem Formularza zgtoszeniowego
dostepnego na stronie internetowej Akcji - https://puzzleleague.trefl.com/g-city

4.2. W Formularzu zgtoszeniowym nalezy podaé¢ dane wymagane przez Organizatora,
w szczegblnosci dane kontaktowe osoby zgtaszajgcej oraz informacje dotyczace
cztonkdéw Druzyny, nazwy druzyny w zakresie niezbednym do organizacji Akcji:



a) Lokalizacja Turnieju

b) Nazwa druzyny

c) Imie Kapitana Druzyny

d) Imie 1 Cztonka Druzyny

e) Imie 2 Cztonka Druzyny - nieobowigzkowe w przypadku kiedy druzyna
sktada sie z 2 osdb.

f) Adres e-mail

g) Numer telefonu

h) Preferowana godzina startu

Oraz zaznaczy¢ wymagane zgody oznaczone ,*”, tj.:

a) Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych podanych w
zgtoszeniu na potrzeby organizacji turnieju Puzzle League organizowanego
przez Singularity Marta Kaczmarz *

b) Zgadzam sie na otrzymywanie wiadomosci e-mail na podany adres mailowy
oraz kontakt telefoniczny ze strony organizatowa.*

c) Wyrazam zgode na przetwarzanie danych kontaktowy oraz otrzymywanie
wiadomosci/newslettera GCity.*

d) Administratorem Twoich danych osobowych jest Trefl SA z siedzibg w Gdyni
(81-155), przy ul. Kontenerowej 25. Twoje dane bedg przetwarzane w celu
obstugi i rozpatrzenia zgtoszenia przestanego przez formularz. Szczegétowe
informacje o przetwarzaniu Twoich danych, w tym o przystugujacych Ci
prawach, znajdziesz w naszej Polityce Prywatnosci.*

4.3. Po prawidiowym przestaniu Formularza Organizator przesyta potwierdzenie
udziatu na wskazany podczas rejestracji adres e-mail lub w inny sposdb okreslony na
stronie zapisow.

4.4. Po przestaniu zgtoszenia na adres mailowy podany przy rejestracji zostanie
przestany link do potwierdzenia zgtoszenia. Nastepnie na ten sam adres zostanie
przestane podsumawnie zgtoszenia wraz z ogélnymi informacjami. Godzina startu w
turnieju i ostatecze potwierdzenie udziatu zostanie przelazane uczestnikom w
tygodniu poprzedzagjgcym turniej, na ktéry zostato wystane zgtoszenie.

4.5.Samo przestanie Formularza zgtoszeniowego nie jest rdéwnoznaczne z
uzyskaniem prawa do udziatu w Turnieju. Warunkiem udziatu jest otrzymanie
potwierdzenia daty, godziny i lokalizacji startu od Organizatora w postaci
wiadomosci mailowe;.

4.6. Organizator moze ustali¢ dla poszczegélnych Druzyn konkretng godzine
stawienia sie w strefie konkursowe;.

4.7. Druzyna powinna pojawi¢ sie w miejscu Akcji odpowiednio wczesniej przed
wyznaczong godzing rozpoczecia swojej Tury - minimum 30 minut przed startem
Tury, w celu dokonania rejestracji i zajecia stanowiska.



4.8. Spdznienie Druzyny moze skutkowac niedopuszczeniem jej do danej Tury, jezeli
jej dopuszczenie zaktécatoby harmonogram Turnieju.

4.9. W przypadku wyczerpania dostepnej liczby miejsc na dany Turniej, prawidtowo
przestane zgtoszenia mogg zosta¢ umieszczone na liscie rezerwowej, zgodnie z
kolejnoscig ich otrzymania przez Organizatora. Umieszczenie na liscie rezerwowej nie
jest réwnoznaczne z zakwalifikowaniem Druzyny do udziatu w Turnieju.

4.10. W przypadku zwolnienia sie miejsca Organizator moze skontaktowac sie z
Druzyng znajdujacg sie na liscie rezerwowej, zgodnie z kolejnoscig zgtoszen, i
zaproponowac jej udziat w Turnieju. Warunkiem udziatu jest spetnienie wszystkich
warunkéw okre$lonych w Regulaminie oraz potwierdzenie udziatu w sposéb
wskazany przez Organizatora.

4.11. Jezeli w dniu Turnieju pozostang wolne miejsca w ktérejkolwiek Turze,
Organizator moze dopusci¢ do udziatu w Turnieju osoby lub Druzyny, ktdre zgtosza
che¢ udziatu na miejscu. O mozliwosci udziatu decyduje dostepnosé miejsc oraz
kolejnos¢ zgtoszen na miejscu. Warunkiem udziatu jest spetnienie przez Druzyne
wszystkich warunkéw okreslonych w Regulaminie, w szczegdlnos$ci dotyczgcych
liczby i wieku Uczestnikéw oraz wymaganych zgdd. Druzyna zostanie przypisana
przez Organizatora do Tury, w ktérej dostepne jest miejsce.

4.12. W przypadku, o ktérym mowa w pkt 4.11., Druzyna zobowigzana jest przed
rozpoczeciem udziatu do dokonania rejestracji oraz podania danych i ztozenia
wymaganych oswiadczen i zgdd.

5. Mechanika i przebieg Akcji

5.1. Akcja odbywa sie w strefie konkursowej przygotowanej przez Organizatora na
terenie Centrum.

5.2. W ramach jednej Tury przy stanowiskach konkursowych moze jednoczesnie
rywalizowa¢ maksymalnie 10 Druzyn.

5.3. Kazda Druzyna otrzymuje do dyspozycji jedng Ukftadanke sktadajacg sie z 500
elementoéw.

5.4. Zadaniem Druzyny jest utozenie catej Uktadanki w mozliwie najkrétszym czasie.
5.5. Maksymalny czas przeznaczony na ukonczenie Uktadanki wynosi 45 minut.

5.6. Rozpoczecie Tury nastepuje na wyrazny sygnat osoby prowadzgcej lub
obstugujacej Akcje.

5.7. Czas Druzyny liczony jest od momentu rozpoczecia Tury do momentu zgtoszenia
przez Druzyne zakonczenia uktadania. Nastepnie animator przypisany do stanowiska



potwierdza prawidtowe utozenie Uktadanki przez Druzyne.

5.8. Druzyna, ktéra ukonczy Uktadanke przed uptywem 45 minut, zgtasza ten fakt
animatorowi lub innej osobie wskazanej przez Organizatora. Zgtoszenie uwaza sie za
dokonane w momencie wyraznego poinformowania osoby obstugujgcej stanowisko
o ukonczeniu Uktadanki. Za sygnalizacje ukonczenia uwaza sie podniesienie reki
przez Kapitana druzyny.

5.9. Po zgtoszeniu ukonczenia Uktadanki Organizator lub osoba przez niego wskazana
dokonuje niezwtocznej weryfikacji prawidtowosci jej utozenia.

5.10. Jezeli Uktadanka zostata utozona prawidtowo, czas ukonczenia Druzyny zostaje
zapisany z doktadnoscig do setnych czesci sekundy i stanowi wynik Druzyny w
Klasyfikacji.

5.11. Jezeli w momencie zgtoszenia Uktadanka nie zostata utozona prawidtowo,
zgtoszenie nie zostaje uznane za ukonczenie Uktadanki, a czas Druzyny jest liczony
dalej. Druzyna moze kontynuowac¢ uktadanie do momentu prawidtowego ukoriczenia
Ukfadanki albo uptywu maksymalnego czasu 45 minut.

5.12. 0 kolejnosci Druzyn, ktére prawidtowo ukonczyty Ukfadanke w czasie
nieprzekraczajgcym 45 minut, decyduje czas ukonczenia Uktadanki — im krétszy czas,
tym wyzsze miejsce w Klasyfikacji.

5.13. W przypadku uzyskania przez dwie lub wiecej Druzyn identycznego czasu
ukonczenia Uktadanki, z doktadnoscig do setnych czesci sekundy, Druzyny te zajmujg
miejsce ex aequo, chyba Ze rozstrzygniecie remisu jest konieczne do wytonienia
miejsca premiowanego nagrodg. W takim przypadku o kolejnosci miejsc decyduje
dodatkowa konkurencja rozstrzygajaca przeprowadzona przez Organizatora.

5.14. Druzyna moze wspodlnie uktada¢ Uktadanke wytacznie w sktadzie zgtoszonym
Organizatorowi. Zabronione jest korzystanie z pomocy o0séb spoza Druzyny,
materiatdw pomocniczych, urzadzen elektronicznych, zdje¢ lub innych $rodkéw
mogacych utatwia¢ rozwigzanie zadania, poza materiatami udostepnionymi przez
Organizatora.

5.15. Uczestnicy zobowigzani s3 do korzystania ze sprzetu i materiatow
konkursowych zgodnie z ich przeznaczeniem. Uszkodzenie lub zagubienie elementéw
Uktadanki nalezy niezwtocznie zgtosi¢ Organizatorowi.

5.16. Jezeli Druzyna nie ukonczy prawidtowo Uktadanki w ciggu 45 minut, po uptywie
tego czasu Organizator lub animator odpowiedzialny za stanowisko przerywa jej
probe i ustala liczbe prawidtowo utozonych elementéw Uktadanki. Liczba
prawidtowo utozonych elementéw stanowi wynik Druzyny w Klasyfikacji.

5.17. Druzyny, ktore nie ukonczyty Ukfadanki w czasie 45 minut, sg klasyfikowane
ponizej wszystkich Druzyn, ktére prawidtowo ukonczyty Uktadanke w wyznaczonym



czasie. O kolejnosci Druzyn, ktére nie ukonczyty Uktadanki, decyduje liczba
prawidtowo utozonych elementéw — im wieksza liczba utozonych elementéw, tym
WyZzsze miejsce.

5.18. W przypadku uzyskania przez Druzyny takiej samej liczby prawidiowo
utozonych elementdéw, Druzyny zajmujg miejsce ex aequo, chyba ze rozstrzygniecie
remisu jest konieczne do wytonienia miejsca premiowanego nagrodg. W takim
przypadku o kolejnosci miejsc decyduje dodatkowa konkurencja rozstrzygajgca
przeprowadzona przez Organizatora.

5.19. W przypadku wystgpienia okolicznosci niezaleznych od Druzyny, ktére mogty
mie¢ istotny wptyw na jej wynik, Organizator moze podjgé decyzje o powtdrzeniu
Tury lub zastosowaniu innego rozwigzania zapewniajgcego mozliwie réwne warunki
rywalizacji.

5.20. Szczegétowy harmonogram Tur ustala Organizator i zostanie przekazany
uczestnikom przed rozpoczeciem Akgji.

6. Klasyfikacja i wytonienie zwyciezcow

6.1. Klasyfikacja koricowa obejmuje wszystkie Druzyny, ktére prawidtowo rozpoczety
udziat w Turze i ukoriczyty prébe zgodnie z zasadami okreslonymi w Regulaminie.

6.2. W pierwszej kolejnosci w Klasyfikacji umieszczane sg Druzyny, ktére prawidtowo
ukonczyty Uktadanke w czasie nieprzekraczajgcym 45 minut. O kolejnosci tych
Druzyn decyduje czas ukonczenia Ukfadanki —im krétszy czas, tym wyzsze miejsce.

6.3. Ponizej Druzyn, ktére ukonczyty Uktadanke w wyznaczonym czasie,
klasyfikowane sg Druzyny, ktére nie ukonczyly Uktadanki w ciggu 45 minut. O
kolejnosci tych Druzyn decyduje liczba prawidiowo utozonych elementéw — im
wieksza liczba utozonych elementéw, tym wyzsze miejsce.

6.4. W przypadku uzyskania identycznego wyniku przez dwie lub wiecej Druzyn
stosuje sie zasady okre$lone w pkt 5.13 oraz 5.18 Regulaminu.

6.5. Po zakonczeniu wszystkich Rund Organizator sporzgdza Klasyfikacje koricowa na
podstawie najlepszych uzyskanych czaséw.

6.6. Zwyciezcami poszczegdélnych Turniejéw zostajag Druzyny, ktére zajma
odpowiednio:

a) I miejsce — Druzyna z najlepszym wynikiem w Klasyfikacji;

b) Il miejsce — Druzyna z drugim najlepszym wynikiem w Klasyfikacji;

c) lll miejsce — Druzyna z trzecim najlepszym wynikiem w Klasyfikacji.

6.7. W przypadku uzyskania identycznego czasu przez Druzyny zajmujgce miejsce
premiowane nagrodg Organizator moze przeprowadzi¢ dodatkowg konkurencje
rozstrzygajaca albo, jezeli przeprowadzenie takiej konkurencji nie bedzie mozliwe,



dokona¢ publicznego ogtoszenia remisu.

6.8. Ostateczna Klasyfikacja koicowa zostanie ogtoszona po zakonczeniu rywalizacji
w dniu Akgcji.

6.9. Wyniki mogg zosta¢ ogtoszone przez konferansjera oraz opublikowane w
kanatach komunikacji zwigzanych z Akcjg, z uwzglednieniem obowigzujgcych
przepisdw dotyczgcych ochrony danych osobowych.

7. Nagrody

7.1. Dla najlepszych Druzyn przewidziane sg nagrody za zajecie:
a) 03.10.2026 . - G City Targdwek, ul. Gtebocka 15, 03-287 Warszawa

I. I miejsca— nagroda finansowa 1500 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

II. Il miejsca - nagroda finansowa 900 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

[Il. 11l miejsca - nagroda finansowa 300 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

IV. Miejsca od 1 do 20 kwalifikujg sie rdwniez do finatu Turnieju Warszawskiego,
ktory odbedzie sie w G City Promenada

b) 10.10.2026r. - G City Biata, ul. Czestawa Mitosza 2, 15-265 Biatystok

I. I miejsca - nagroda finansowa 1500 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.
II. Il miejsca - nagroda finansowa 900 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.
[Il. 11l miejsca - nagroda finansowa 300 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

c) 17.10.2026rr. - Galeria Dominikanska, plac Dominikanski 3, 50-159 Wroctaw

I. | miejsca - nagroda finansowa 3000 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.
II. Il miejsca - nagroda finansowa 1500 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.
lll. 1ll miejsca - nagroda finansowa 1000 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

d) 24.10.2026r. - G City Reduta, Al. Jerozolimskie 148, 02-326 Warszawa

I. I miejsca - nagroda finansowa 1500 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

II. Il miejsca - nagroda finansowa 900 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

lll. Ill miejsca - nagroda finansowa 300 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

IV. Miejsca od 1 do 20 kwalifikujg sie réwniez do finatu Turnieju Warszawskiego,
ktdry odbedzie sie w G City Promenada.

e) 07.11.2026r. - G City Promenada, ul. Ostrobramska 75C, 04-175 Warszawa -
wymagana kwalifikacja z 1 z dwdch finatéw w G City Reduta lub Targéwek.


https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x471ecec3813569ad:0xd3ecd64cae7b016b?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x471ffeae707d6041:0xf749e27838d7ed2b?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x470fc27784fe9f09:0xcd98a84b127b8697?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x471ecb56d8786179:0xba117d4e69af1d3?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x471ecd88d34b59cb:0x3b8e3d66082dfd6?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

I. I miejsca - nagroda finansowa 3000 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.
II. 1l miejsca - nagroda finansowa 1500 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.
[Il. 11l miejsca - nagroda finansowa 1000 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

f) 14.11.2026r. - Focus Bydgoszcz, ul. Jagielloriska 39/47, 85-097 Bydgoszcz

I. | miejsca - nagroda finansowa 3000 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.
II. Il miejsca - nagroda finansowa 1500 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.
lll. 1ll miejsca - nagroda finansowa 1000 zt brutto, trofeum oraz zestaw puzzli.

7.2. Rodzaj, liczba oraz wartos¢ poszczegdlnych nagréd zostaty ujete w niniejszym
regulaminie, dodatkowo zostang podane uczestnikom przed rozpoczeciem wreczenia
nagrod.

7.3 Nagroda jest przyznawana Druzynie.
7.4. Nagrody nie podlegajg wymianie na inne nagrody ani na ekwiwalent pieniezny.

7.5. Nagroda pieniezna przyznana Druzynie jest przekazywana jednemu
petnoletniemu cztonkowi Druzyny wskazanemu przez Druzyne jako osoba
uprawniona do odbioru nagrody. Osoba ta jest odpowiedzialna za dalszy podziat
nagrody pomiedzy cztonkéw Druzyny, jezeli taki podziat jest przewidziany przez
Uczestnikow.

7.6. W przypadku nagrody pienieznej osoba uprawniona do jej odbioru zobowigzana
jest do przekazania Organizatorowi danych niezbednych do dokonania przelewu oraz
wykonania obowigzkéw wynikajgcych z przepisow prawa podatkowego, w tym
prawidtowo wypetnionego formularza odbioru nagrody.

7.7. Warunkiem wydania nagrody moze byé potwierdzenie danych osoby
uprawnionej do jej odbioru.

7.8. Jezeli zdobywca nagrody nie bedzie obecny podczas oficjalnego wreczenia
nagrdd, Organizator ustali inny sposéb i termin jej odbioru.

7.9. W zwigzku z wydaniem nagrdd Organizator dopetnia obowigzkéw wynikajgcych z
obowigzujgcych przepisdw prawa podatkowego, w tym dokonuje wymaganych
rozliczen i wptat naleznosci publicznoprawnych zwigzanych z wydaniem nagrody, o
ile obowigzek taki wynika z przepiséw prawa.

7.10. W celu prawidtowego wykonania obowigzkdw podatkowych oraz przekazania
nagrody Organizator jest uprawniony do pozyskania od osoby uprawnionej do
odbioru nagrody danych osobowych niezbednych do dokonania rozliczenia
podatkowego oraz wyptaty nagrody, w szczegdlnosci imienia i nazwiska, adresu
zamieszkania, numeru PESEL albo innych danych wymaganych przepisami prawa
oraz numeru rachunku bankowego.


https://www.google.com/maps/place//data=!4m2!3m1!1s0x470313cf8cbcafcd:0x8a367d549cc16754?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

7.11. Nagrody pieniezne zostang przekazane w formie przelewu bankowego na
rachunek wskazany przez osobe uprawniong do odbioru nagrody w prawidtowo
wypetnionym formularzu odbioru nagrody.

7.12. Przelew nagrody zostanie dokonany w terminie do 14 dni roboczych od dnia
ogtoszenia wynikdw Akcji, pod warunkiem otrzymania przez Organizatora
prawidtowo i kompletnie wypetnionego formularza odbioru nagrody oraz wszystkich
danych niezbednych do dokonania wyptaty i wykonania obowigzkéw podatkowych.

7.13. W przypadku nieprzekazania przez osobe uprawniong prawidtowo
wypetnionego formularza odbioru nagrody lub przekazania danych niekompletnych
albo nieprawidtowych, termin wyptaty nagrody rozpoczyna bieg od dnia otrzymania
przez Organizatora prawidtowo uzupetnionego formularza oraz wymaganych danych.

7.14. Jezeli zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa wydanie nagrody wymaga
pobrania, odprowadzenia lub rozliczenia podatku, Organizator dokona czynnosci
wymaganych przepisami prawa. W przypadku gdy przepisy prawa przewidujg
mozliwo$¢ pokrycia naleznosci podatkowej przez Organizatora, naleznos¢ ta zostanie
uregulowana przez Organizatora na zasadach wynikajgcych z obowigzujgcych
przepisow.

7.15. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za opdznienie w przekazaniu nagrody
wynikajgce z podania przez osobe uprawniong nieprawidtowych danych lub
rachunku bankowego, a takie z przyczyn lezgcych po stronie banku lub innych
podmiotdéw uczestniczacych w realizacji przelewu.

8. TURNIEJ WARSZAWSKI

8.1. Turniej Warszawski ,Puzzle League” jest odrebng klasyfikacjg obejmujaca trzy
wydarzenia organizowane w Warszawie:

a) potfinat w G City Targowek —03.10.2026 r.,
b) poétfinat w G City Reduta — 24.10.2026 .,
c) finat w G City Promenada — 07.11.2026r.

8.2. Udziat w finale Turnieju Warszawskiego jest mozliwy wytgcznie dla Druzyn, ktdre
uzyskaty kwalifikacje w jednym z dwdch pétfinatéw, tj. w G City Targéwek albo G City
Reduta.

8.3. Do finatu Turnieju Warszawskiego kwalifikuje sie 20 najlepszych Druzyn z
kazdego potfinatu, zgodnie z Klasyfikacjg koricowa danego wydarzenia-péffinatu.

8.4. Cztonkowie Druzyny, ktéra uzyskata kwalifikacje do finatu Turnieju
Warszawskiego, sq uprawnieni do ponownego udziatu w Turnieju Warszawskim,
niezaleznie od ograniczenia, o ktérym mowa w pkt 3.4. Regulaminu.



8.5. W przypadku rezygnacji z udziatu w finale Turnieju Warszawskiego przez
Druzyne posiadajacg kwalifikacje, Organizator moze przyzna¢ prawo udziatu kolejnej
Druzynie z Klasyfikacji korncowej odpowiedniego poéffinatu, wedtug kolejnosci
zajetych miejsc.

8.6. Finat Turnieju Warszawskiego odbedzie sie w dniu 07.11.2026 r. w G City
Promenada przy ul. Ostrobramskiej 75C w Warszawie.

8.7. Finat Turnieju Warszawskiego odbywa sie na zasadach okreslonych w niniejszym
Regulaminie, z uwzglednieniem szczegdlnych zasad dotyczacych kwalifikacji
okreslonych w niniejszym paragrafie.

8.8. W finale Turnieju Warszawskiego Druzyny rywalizujg o miejsca |-lll oraz nagrody
okreslone w pkt 7.1. Regulaminu, podpunkt ,e”.

8.9. Zwyciezcami Turnieju Warszawskiego zostajg Druzyny, ktore w finale Turnieju
Warszawskiego uzyskajg odpowiednio najkrdtszy, drugi najkrétszy oraz trzeci
najkrotszy czas prawidtowego utozenia Uktadanki, zgodnie z zasadami okreslonymi w
Regulaminie.

8.10. W przypadku, gdy Druzyna nie moze wzig¢ udzialu w finale Turnieju
Warszawskiego, jest zobowigzana poinformowa¢ o tym Organizatora przed
rozpoczeciem finatu. Organizator moze w takim przypadku zaprosi¢ do udziatu
kolejng Druzyne zgodnie z zasadami okreslonymi w pkt 8.7.

8.11. Szczegdtowy harmonogram finatu Turnieju Warszawskiego, w tym godziny
rozpoczecia poszczegélnych Tur, zostanie ustalony przez Organizatora i przekazany
zakwalifikowanym Druzynom.

8.12. W finale Turnieju Warszawskiego godziny tur przydziela druzynom organizator.
Uczestnicy zostang poinformowani o godzinie startu mailowo, na max 4 dni przed
finatem.

8.13. W finale Turnieju Warszawskiego uktadanka bedzie posiadata 500 elementéw,
a czas na utozenie zostanie wydtuzony do 1 godziny 15 minut.

8.14. Pozostate zasady dotyczgce zgtoszen, sktadu Druzyn, przebiegu rywalizacji,
klasyfikacji, dyskwalifikacji, nagréd oraz zasad bezpieczenstwa stosuje sie
odpowiednio do Turnieju Warszawskiego, o ile niniejszy paragraf nie stanowi inacze;j.

9.RODO

9.1. Dane osobowe Uczestnikdw Akcji sg przetwarzane zgodnie z Rozporzgdzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (,RODO")
oraz obowigzujgcymi przepisami prawa dotyczgcymi ochrony danych osobowych.



9.2. W zwigzku z organizacjg i przeprowadzeniem Akcji dane osobowe Uczestnikow
mogqy by¢ przetwarzane przez nastepujgce podmioty, w zakresie odpowiadajgcym
realizowanym przez nie zadaniom:

a) Singularity Marta Kaczmarz, z siedzibg przy ul. Konstantynowskiej 7, 95-200
Pabianice — jako Organizator Akcji, w szczegdlnosci w celu przyjmowania i obstugi
zgtoszen, organizacji i przeprowadzenia Akcji, kontaktu z Uczestnikami, weryfikacji
prawa do udziatu, wytonienia zwyciezcdw, wydania nagrdd, realizacji obowigzkdéw
podatkowych oraz rozpatrywania reklamac;ji;

b) Trefl S.A. — w zakresie zwigzanym z obstugg zgtoszen, systemem/formularzem
rejestracyjnym, organizacjg Akcji oraz innymi celami wynikajgcymi z udziatu w Akcji,
zgodnie z zakresem i podstawg prawng okreslong przez Trefl S.A.;

c) G-City - wtasciwy podmiot zarzadzajgcy lub bedacy administratorem Centrum — w
zakresie zwigzanym z organizacjg wydarzenia na terenie Centrum, zapewnieniem
jego bezpieczenstwa, obstugg wydarzenia oraz realizacjg prawnie uzasadnionych
intereséw zwigzanych z funkcjonowaniem Centrum.

9.3. Poszczegdlne podmioty wskazane w pkt 10.2 przetwarzajg dane osobowe jako
wspotadministratorzy danych w zakresie celdw i srodkéw przetwarzania, za ktére
odpowiadajg, chyba ze na podstawie odrebnych uzgodnien lub obowigzujgcych
przepisdw petnig role wspdtadministratorow albo podmiotu przetwarzajacego.
Szczegdétowe informacje dotyczgce zasad przetwarzania danych przez poszczegdlne
podmioty sg dostepne w ich wtasciwych politykach prywatnosci.

9.4. Dane osobowe Uczestnikdw mogg by¢ przetwarzane w szczegdlnosci w celu:

a) przyjecia i obstugi zgtoszenia do Akgcji;

b) organizacji i przeprowadzenia Akcji;

c¢) kontaktowania sie z Uczestnikami w sprawach zwigzanych z Akcjg;

d) weryfikacji spetnienia warunkéow udziatu;

e) prowadzenia dokumentacji zwigzanej z przebiegiem Akcji;

f) ogtoszenia wynikow Akcji, w zakresie dopuszczalnym przez obowigzujgce przepisy
prawa;

g) wydania i wyptaty nagrdd;

h) wykonania obowigzkéw wynikajgcych z przepisdw prawa, w szczegdlnosci prawa
podatkowego i rachunkowego;

i) rozpatrywania reklamacji i dochodzenia Ilub obrony przed ewentualnymi
roszczeniami.

9.5. Podanie danych osobowych wymaganych do zgtoszenia udziatu w Akcji jest
dobrowolne, jednak ich podanie jest niezbedne do dokonania zgtoszenia, jego
obstugi oraz udziatu w Akcji. Podanie danych niezbednych do wyptaty nagrody jest
warunkiem jej przekazania; jezeli dane te s3 wymagane do dokonania wyptaty lub
wykonania obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw prawa.



9.6. W przypadku Uczestnikdéw, ktdrzy uzyskali prawo do nagrody, Organizator moze
przetwarza¢ dodatkowe dane osobowe niezbedne do prawidtowego przekazania
nagrody oraz wykonania obowigzkéw podatkowych, w szczegdlnosci dane
identyfikacyjne, adresowe, podatkowe oraz numer rachunku bankowego.

9.7. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do
przeprowadzenia Akcji, obstugi zgtoszen i reklamacji, a nastepnie przez okres
wymagany przepisami prawa lub niezbedny do ustalenia, dochodzenia lub obrony
przed roszczeniami.

9.8. Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ podmioty Swiadczace na rzecz
Organizatora lub pozostatych administratoréw ustugi niezbedne do organizacji Akcji,
w szczegdlnosci podmioty obstugujgce system zgtoszen, ustugi informatyczne,
ksiegowe, bankowe, prawne, organizacyjne i techniczne, wyfgcznie w zakresie
niezbednym do realizacji okreslonych celéw.

9.9. Uczestnikom przystuguje, w zakresie przewidzianym przez RODO i obowigzujgce
przepisy prawa, prawo dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych oraz wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania danych, jezeli podstawg przetwarzania jest prawnie
uzasadniony interes administratora.

9.10. Uczestnikowi przystuguje rowniez prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, jezeli uzna, ze jego dane osobowe sg przetwarzane z
naruszeniem obowigzujacych przepisdw o ochronie danych osobowych.

9.11. Szczegdétowe informacje dotyczgce administratoréw danych, podstaw
prawnych przetwarzania, okresu przechowywania danych, praw osoéb, ktérych dane
dotycza, oraz danych kontaktowych wiasciwych administratoréow lub inspektorow
ochrony danych znajdujg sie w odpowiednich politykach prywatnosci podmiotéw
wskazanych w pkt 10.2.

10. Dyskwalifikacja

10.1. Organizator ma prawo wykluczy¢ Druzyne lub Uczestnika z Akcji w przypadku:
a) naruszenia niniejszego Regulaminu,

b) podania nieprawdziwych danych w Formularzu zgtoszeniowym,

c) korzystania z niedozwolonej pomocy lub materiatéw,

d) ingerowania w sprzet lub materiaty konkursowe w sposdéb niezgodny z ich
przeznaczeniem,

e) niesportowego lub agresywnego zachowania,

f) niewykonywania polecen Organizatora zwigzanych z bezpieczenstwem lub
prawidtowym przebiegiem Akcji.

10.2. Dyskwalifikacja moze nastgpi¢ w trakcie Tury lub po jej zakonczeniu, réwniez w



przypadku stwierdzenia naruszenia zasad po ogtoszeniu wyniku.

10.3. W przypadku dyskwalifikacji wynik Druzyny zostaje usuniety z klasyfikacji
koncowe;.

10.4. Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Organizator. Uczestnik ma prawo do
ztozenia reklamacji na zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie.

11. Zasady postepowania reklamacyjnego

11.1. Wszelkie reklamacje dotyczace akcji uczestnicy mogg zgtaszaé przez caty
czas jej okres trwania na pismie, na adres biura organizatora.

Singularity Marta Kaczmarz
ul. Konstantynowska 7
95-200 Pabianice

O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji decyduje data jej otrzymania przez
organizatora, nie pdzniejsza niz 21 dni od daty wziecia udziatu w akgji.

11.2. Kazda reklamacja powinna zawierac: imie i nazwisko oraz adres uczestnika akcji,
date i miejsce zdarzenia, ktdrego dotyczy roszczenie oraz tresc roszczenia.

11.3. Reklamacje rozpatruje organizator. Rozpatrzeniu podlegajg wyltgcznie
reklamacje zgtoszone w formie pisemne;.

11.4. Postepowanie reklamacyjne trwa 14 dni roboczych. Zawiadomienie o wyniku
reklamacji zostanie przestane uczestnikowi konkursu pocztg (listem poleconym).
O zachowaniu terminu dwdch tygodni decyduje data nadania przesytki przez
organizatora (data stempla pocztowego).

11.5. Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne.

12. Bezpieczenstwo i odpowiedzialno$¢

12.1. Uczestnicy zobowigzani s3 do przestrzegania zasad bezpieczenstwa
obowigzujgcych na terenie Centrum oraz polecen Organizatora i obstugi wydarzenia.

12.2. Uczestnik odpowiada za szkody wyrzgdzone przez siebie w zwigzku z umysinym
lub zawinionym naruszeniem obowigzujgcych zasad, na zasadach okreslonych

przepisami prawa.

12.3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste pozostawione bez
nadzoru w miejscu Akcji.

12.4. Organizator moze odmoéwié udziatu w Akcji osobie, ktérej zachowanie stwarza



zagrozenie dla niej samej, innych uczestnikow, obstugi lub mienia.

12.5. W przypadku wystgpienia zdarzen niezaleznych od Organizatora, w
szczegolnosci awarii, zagrozenia bezpieczenstwa, decyzji administracyjnych, zdarzen
losowych lub innych okoliczno$ci uniemozliwiajgcych przeprowadzenie Akcji zgodnie
z Regulaminem, Organizator moze przerwaé, odwotac lub zmieni¢ termin Akcji.

13. Postanowienia koncowe

13.1. Regulamin akgji jest jawny i powszechnie dostepny w punkcie obstugi turnieju
oraz na stronie do zapiséw.

13.2. Uczestnik, przystepujac do Akcji, potwierdza zapoznanie sie z Regulaminem i
zobowigzuje sie do jego przestrzegania.

13.3.Regulamin jest dostepny:
a) na stronie internetowej turnieju - https://puzzleleague.trefl.com/,

b) w miejscu organizacji turnieju, w zakresie okreslonym przez Organizatora.

13.4.0rganizator dotozy wszelkich staran, aby Akcja przebiegata w sposéb sprawny,
bezpieczny i zgodny z zasadami uczciwej rywalizacji.

13.5.W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie przepisy
kodeksu cywilnego (t. j. Dz.U.2017 poz. 459 ze zm.).

13.6.Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego publikacji.



Zataczniki:
1. Wzér oswiadczenia zgody rodzica /opiekuna prawnego

ZGODA RODZICA / OPIEKUNA PRAWNEGO
NA UDZIAt OSOBY MAtOLETNIEJ W TURNIEJU ,,PUZZLE LEAGUE”

1. Dane uczestnika — osoby matoletniej

Imie i nazwisko dziecka:

Data urodzenia:

2. Dane rodzica / opiekuna prawnego

Imie i nazwisko rodzica / opiekuna prawnego:

Telefon kontaktowy:

Adres e-mail:

3. Zgoda na udziat w turnieju

Niniejszym wyrazam zgode na udzial mojego dziecka / osoby matoletniej pozostajacej pod moja
opieka prawng w turnieju ,Puzzle League”, organizowanym w ramach wydarzenia:

w dniu:

Jednoczesnie oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z zasadami udziatu w turnieju i akceptuje je.
4. Zgoda na wykonywanie i wykorzystanie wizerunku

Podczas wydarzenia bedzie wykonywana dokumentacja fotograficzna oraz nagrania wideo.
Przebywanie na terenie strefy ,Puzzle League” jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na
wykonywanie zdje¢ oraz nagrywanie materiatdw foto-audiowizualnych, na ktérych moze zostac
utrwalony wizerunek dziecka podczas udziatu w turnieju, a takze na ich wykorzystanie w celach
zwigzanych z dokumentowaniem i promocjg wydarzenia. Dokumentacja moze by¢ wykonywana w
szczegdlnosci w strefie turniejowej oraz w innych przestrzeniach zwigzanych z organizacjg wydarzenia.

Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie i publikacje wizerunku mojego dziecka utrwalonego
podczas wydarzenia, w celach informacyjnych, promocyjnych, dokumentacyjnych i marketingowych
zwigzanych z turniejem, wydarzeniem oraz organizatorem, w szczegdlnosci w:

materiatach publikowanych w internecie,

mediach spotecznosciowych Organizatora i Centrum,

na stronach internetowych Organizatora i Centrum
materiatach promocyjnych i informacyjnych,

materiatach prasowych i relacjach z wydarzenia,

materiatach wideo i fotograficznych dotyczacych wydarzenia.

Zgoda obejmuje rowniez wykorzystanie wizerunku w materiatach, w ktérych moje dziecko moze
wystepowac jako uczestnik wydarzenia wraz z innymi osobami.



Przyjmuje do wiadomosci, ze zdjecia i materiaty wideo mogg by¢ wykonywane w strefie turniejowe;j
podczas trwania wydarzenia.

5. Dane osobowe

Oswiadczam, ze zostatem/am poinformowany/a o zasadach przetwarzania danych osobowych
uczestnika oraz moich danych jako rodzica/opiekuna prawnego, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
prawa, w szczegélnosci z przepisami RODO.

Potwierdzam, ze podane przeze mnie dane sg prawdziwe i aktualne.
7. Oswiadczenie koricowe

Potwierdzam, ze jestem rodzicem / opiekunem prawnym wskazanego powyzej dziecka i jestem
uprawniony/a do wyrazenia niniejszej zgody.

] Wyrazam zgode na udziat dziecka w turnieju ,Puzzle League”.*
] Wyrazam zgode na wykonywanie zdje¢ i nagrywanie materiatéw video z udziatem dziecka.*

] Wyrazam zgode na wykorzystanie i publikacje wizerunku dziecka w zakresie opisanym powyzej.*
*zgoda obowigzkowa

Miejscowosc¢ i data:

Czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego:




